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Definicao e tipos de arquitetura
Os cinco componentes classicos de um computador
Como eles interagem de modo coerente

O que o futuro nos reserva

a &~ 0 b =

O mais importante
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Quando falamos em arquitetura temos dois tipos a
considerar:

1. Quais e como os componentes de hardware se
relacionam

2. Que instrucdes sao suportadas por cada um
deles
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Arquitetura de von Neumann:

Cinco componentes basicos:controle,caminho de
dados,memoria e dispositivos de entrada e saida
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Cada um desses componentes € interligado
aos demais por barramentos
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A arquitetura também é definida pelo conjunto de instrucées que o
processador pode executar

Computador com um Conjunto Reduzido de
Instrugcoes(RISC)

Computador com um Conjunto Complexo de
Instrucoes(CISC)
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Vendo mais de perto a arquitetura von Neumann:

A funcao desempenhada por cada entidade
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2.0s cinco componentes
classicos de um computador

Processador(ou CPU): Datapath + Controle

1. Datapath:caminho que o dado percorre dentro do
processador . A ULA(Unidade Logica Aritmética) faz
parte do Datapath

2. Controle:gerar todos os sinais de controle

internos e externos ao processador.
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3. Memodria: dispositivo que permite armazenamento
de dados e instrucdes
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4. Dispositivos de Entrada:Sao dispositivos
que fornecem dados para execucao de um
programa.Permitem a interagao usuario-maquina.

5. Dispositivos de Saida:Sao dispositivos
que exibem dados e informacdes processadas pelo
computador.
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3. Como eles interagem de
modo coerente(memoria)
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Uma rua em que cada casa € enderecgada por
um numero fixo e bem definido.A memaoria € como se
fosse uma rua em que cada byte(casa) possui um
numero que o identifica EXCLUSIVAMENTE
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Os processadores mais simples(RISC) seguem basicamente
uma sequéncia de passos para execugao de uma instrucao

4

Busca instrucao I
Decodifica instrucao I

Incrementa PC Busca operando

Executa instfrucao I
Armazena resultado I
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Perceba que a cada sequéncia de passos ocorre um /ncrementa PC

PC guarda o valor do endereco da proxima instrucao que deve
ser executada
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Como esta sequéncia é executada no hardware?
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Busca instrugdo| __, Memoria

Programas
+

Dados

O processador fornece a memoria o endereco da instrucao que
deve ser lida, esta envia entao o valor binario da instrugcao (32 ou 64
bits em processadores usuais) para o processador encerrando a
fase de busca instrucao.
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Dado que a instrugao se encontra no processador o controle ira fazer a

decodificacao da instrucao, nesse ponto o controle ira descobrir qual tipo

de instrucao a ser executada
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Tipos basicos de instrucgoes:
Aritméticas: somas , subtracoes

Transferéncia de dados: entre memoria e processador

Desvios: salta para a execucao de uma instrucao nao
seguinte a que atualmente € executada

— full duplex
— condicionais, incondicionais
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Memoria
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Numa operacgao aritmetica ,por exemplo, os operandos sao
lidos da memoria e vao para o processador para que a operacao
de fato seja executada.
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Considerando novamente uma instrucao aritmetica, a via
de dados, especificamente a ULA(unidade l6gica
aritmetica), fara a execucao propriamente dita da
Instrucao, auxiliada pelos sinais emitidos pela unidade
de controle.
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Armazena resultaclo
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Esta é a fase final da execucao de uma instrugcdo onde os
resultados serdao armazenados finalmente na Memoaria. O PC é
entao incrementado e se busca a proxima instrucao dando
continuidade ao ciclo.
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Para finalizar esta secao:

Como sincronizar todos os componentes para que esta
sequéncia seja respeitada?

Um reldgio unico, um clock.

Clock cyCle
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Creative Commons

Este material foi elaborado pelo PET Informatica da UFPE, estando
sob a licenca Creative Commons. E permitido que outras pessoas
usem e alterem a presente obra, desde que os créditos sejam
dados ao PET Informatica.

Nao é permitido o uso comercial do material.
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