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PROGRAMA

Modelo Von Neumann

Funcionamento de um computador.

Circuitos Combinacionais € Sequenciais.
Representacao de dados.

Arquitetura classica de um computador.
Memoria e seus mecanismos de gerenciamento;
Evolucado das Arquiteturas: x86, x64, etc.
Arquiteturas com processadores modernos.
Arquiteturas RISC, CISC, Pipeline.

10. Arquiteturas Paralelas e nao Convencionais.
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1.1 Alan Turing




1.1 Alan Turing
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1.2 Modelo de Von Neumann
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Modelo de Von Neumann

*CARACTERISTICA PRINCIPAL

*Conceito de Programa Armazenado

IN _4 CPU H_, OUT




Modelo de Von Neumann

*Conceito de Programa Armazenado
*BUSCA / DECODIFICA / EXECUTA
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/ Funcionamento do Computadolx
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Funcionamento dos circuitos logicos

O Transistor e o Circuito Integrado



Funcionamento dos circuitos logicos

O Transistor

C
Coletor B
E (a) NPN
C
Emissor B
E (b) PNP

O transistor foi desenvolvide em 1948 nos laboratonos da Bell Telephone, nos EUA, pelos fisicos
Walter Brattain, John Bardeen e William Shockley, que receberam o Premio Nobel de 1956 pela
descoberta.
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Funcionamento dos circuitos légicos

O Transistor

Vcc = Rc lc + Vce
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5Vee Circuito légico NOT
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1.2 Sistemas Centralizados
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Modelo de Von Neumann

‘RESTRICOES DO MODELO

*Linguagem de Baixo Nivel

Memoria Linear e Uniforme

*Processamento Seqiiencial e Centralizado




Modelo de Von Neumann

COMO EVOLUIU O MODELO DE
VON NEUMANN ?

IN ey CPU OUT




Sistemas Centralizados

MAINFRAME, UMA MAQUINA VON NEUMANN !



Sistemas Centralizados

Evolucao em Software

*Multiprogramacao ou
Multiprocessamento ?



Sistemas Centralizado
em Batch







Multiprogramacao

Processamento em Batch

4 Processos

P3

P2 —

Pl

Tempo (CPU)



Sistemas Centralizados
on Line







Multiprogramacao

Processamento On-line

4 Processos

Time sharing

P3

P2

T (CPU)



Sistemas Centralizados

Evolucao em Hardware
*Multiprocessamento

Fuma de lnstrugdo (F5)

Fuxode
’ Unidade de B Dades
S CPU -
Controle
]
. Memoria
] Compartihada
Ruxode
Unidade de F5 Dados
. CPU - e
Controle
—
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1.3 Sistemas Distribuidos

UM SISTEMA CENTRALIZADO E SEUS TERMINAIS PODEM
SER CONSIDERADOS UMA REDE DE COMPUTADORES ?




Sistemas Centralizados




Sistemas Centralizados

UM SISTEMA CENTRALIZADO E SEUS TERMINAIS PODEM
SER CONSIDERADOS UMA REDE DE COMPUTADORES ?



Surgem oS
Microcomputadores




Surgem as Redes de Computadores

Sistema de
Comunicacao




Redes de Longa Distancia
(WAN)

Fronteira da sub-rede
de Comunicagao



Rede Local (LAN)

Topologia em barra




Rede Local (LAN)

Topologia em Estrela




Processo: programa que executa

Processos em comunicacao

num hospedeiro

pProcessos no mesmo
hospedeiro se comunicam
usando comunicacao entre
processos definida pelo
sistema operacional (SO)

e processos em hospedeiros
distintos se comunicam
trocando mensagens atraves
da rede

Fronteira da sub-r¢
DCE de Comunicagao
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Arquiteturas das aplicagoes

e Cliente-servidor
» Peer-to-peer (P2P)

 Hibrido de cliente-servidor ¢ P2P
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Processos em comunicacao

Processo cliente: processo
que 1nicia a comunicag¢ao
Processo servidor: processo

que espera para ser
contatado

O Aplicagoes com

arquiteturas P2P
possuem processos
clientes e processos
servidores
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Arquitetura cliente-servidor

Servidor:
0 Sempre ligado
O Enderego permanente

Cliente:
7 Comunica-se com o servidor

7 Pode estar conectado
intfermitentemente

Pode ter enderecos dinamicos

Ndo se comunica diretamente
com outros clientes

a d
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Arquitetura P2P pura

« Nao ha servidor sempre
ligado

e Sistemas finais arbitrarios se
comunicam diretamente

e Pares estao conectados
intermitentemente e mudam
enderecos

* Exemplo: Gnutella

Altamente escalavel

Porém, dificil de gerenciar

2a: Camada de Aplicacao 44



Internet das Coisas




